Veranstaltungen Sic

Gaming Lab

Mittwoch, 21. Mai / Wednesday, May 21

Zeit / Qr-Code

Gaming Lab Details:

11:00-12:00

Eroffnung des Gaming Lab G1011

Referent: Stefan Wilhelm (Inclusive Gaming), Maxi
Graeff (Xbox), Dagmar Krutzki (SightCity)

DE
Zoom-ID: 827 4097 5057 | Kenncode: 316477
Telefoneinwahl: 496950500952,,82740975057#,,,*316477#
13:00-14.00 | GAMing ohne Grenzen - S

Von der Jugendarbeit zum inklusiven Gaming-Netzwerk

Referent: Saskia Moes (Netzwerk barrierefreies Gaming)
Medienpadagogische Fachreferentin der Fachstelle fir
Jugendmedienkultur NRW / Leitung der Initiative Gaming ohne Grenzen DE
Zoom-ID: 899 6811 8728 | Kenncode: 437318

Telefoneinwahl: 496950500951,,89968118728#,,,,*437318#

Entwicklung von Sound of Magic G1031

Referent: Jirka Dell'Oro Fried|
Prof. Jirka Dell'Oro-Friedl ist Studiendekan fiir Games &
Immersive Media und Professor an der Hochschule Furtwangen

DE
mit Schwerpunkt Gamedesign und Anwendungskonzeption.
Zoom-ID: 827 4097 5057 | Kenncode: 316477
Telefoneinwahl: 496950500952,,827409750574,,,,*316477#
Blind Dungeons & Dragons spielen G1041

Referent: Felix Hogl (DBSV)
Zoom-ID: 835 3259 2769 | Kenncode: 958864 DE
Telefoneinwahl: 496938079884,,83532592769+#,,,*958864#



https://us06web.zoom.us/j/82740975057?pwd=qX726dRxa1fNPLLCW8QuzB8LQjAIYH.1
https://us06web.zoom.us/j/89968118728?pwd=KyZ1Sjk1PiJuAMLFCCwwFbjafW8ZQ1.1
https://us06web.zoom.us/j/82740975057?pwd=qX726dRxa1fNPLLCW8QuzB8LQjAIYH.1
https://us06web.zoom.us/j/83532592769?pwd=gbaIioS5SaORRtdL6D1KwoqwFP8zb9.1

Donnerstag, 22. Mai / Thursday, May 22 SightCity

Gaming

Zeit / Qr-Code Gaming Lab Details:

Barrierefreie Spielwelten fiir Blinde und hochgradig
Sehbehinderte; Mudding als inklusives Spielerlebnis

11:00-12:00 G2011

Referent: Richard Emling & Pascale Krambock (20f1 GbR)
Zoom-ID: 896 2775 9278 | Kenncode: 648174 DE
Telefoneinwahl: 496950500951,,896277592784,,,*648174#

ESports Turnier Forza Motorsport G2021

Zoom-ID: 817 8495 0480 | Kenncode: 558659

DE
Telefoneinwahl: 496938079883,,81784950480#,,,*558659+#

Freitag, 23. Mai/ Friday, May 23

Zeit / Qr-Code Gaming Lab Details:

11:00-12:00 History of Gaming G3011

Referent: Mano Grande (MmB Podcast)

Aufgrund einer fortschreitenden Seheinschrankung war Mano ein
Inklusionskind, aufgrund der provinziellen Schulsituation der 90er
Jahre blieb die Inklusion jedoch aus. Da war Konsolen-Gaming ein
Weg der Einsamkeit zu entfliehen. Der heutige Online-Austausch und
das Global Gaming hatte er sich seinerzeit auch schon gewinscht.
Zoom-ID: 871 2846 3237 | Kenncode: 971974

Telefoneinwahl: 496950500952,,87128463237#,,,*971974#

DE



https://us06web.zoom.us/j/89627759278?pwd=rsR9aki1q8h0bA5aIqzwZQCD4b0Tat.1
https://us06web.zoom.us/j/81784950480?pwd=XtzzMkDt3hNiJfj5rQhjq2ntmDcnMt.1
https://us06web.zoom.us/j/87128463237?pwd=tQaIx9e5xn73v8NFwQvZZiyKSuHI34.1

Freitag, 23. Mai / Friday, May 23

SightCity

Gaming

Zeit / Qr-Code

Gaming Lab Details:

13:00-14:00

Blind vs. Retrogaming oder:
Inklusives Gaming ist, was wir daraus machen!

G3021

Referent: Christian Ohrens

Jahrgang 1984, Freier, geburtsblinder Journalist, Tourguide,
Videoblogger und passionierter Retrogamer!”

Zoom-ID: 851 3189 6209 | Kenncode: 530786
Telefoneinwahl: 496971049922,,85131896209#,,,*530786#

DE

Stardew Valley barrierefrei

G3031

Referent: Svenja Ottawa (SvenjaDev)

Svenja streamt Gaming seit 2021 und hat letztes Jahr

den Gaming ohne Grenzen Award Personality fiir ihren
Einsatz zum Thema barrierefreies Gaming gewonnen.
Zoom-ID: 852 1936 1424 | Kenncode: 861359
Telefoneinwahl: 496938079883,,85219361424#,,,*861359#

DE



https://us06web.zoom.us/j/85219361424?pwd=pkMlZxXtEcfv4TQtRIBJUaG5jchB0I.1
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